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Planning prévisionnel

Six séances de 2h de début novembre à début décembre :
1. 02/11 | Introduction
2. 04/11 | Recherche bibliographique
3. 17/11 | L’activité de recherche
4. 18/11 | La rédaction d’articles
5. 30/11 | Les carrières de la recherche
6. 04/12 | L’environnement de la recherche
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Parcours

Maître de conférences : FEMTO-ST, Supmicrotech Sept. 2026 - ajd.

Postdoc : G-SCOP, Grenoble INP (4m) Mai - Août 2026
Planification de la charge d’une flotte de bus électriques, avec prise en compte du
vieillissement des batteries.
Avec Margaux Nattaf, Marie-Laure Espinouse, Pierre-Xavier Thivel.

Postdoc : LIP, ENS de Lyon (18m) Nov. 2024 - Avril 2026
Ordonnancement d’observations radioastronomiques.
Avec Frédéric Vivien, Anne Benoit.

Thèse : LIP6, Sorbonne Université (3a) 2021-2024
Nov. 2025 Prix de thèse PGMO.
Oct. 2024 Soutenance.

Complexité Paramétrée et Nouveaux Schémas Énumératifs Efficaces pour le RCPSP.
Avec Claire Hanen, Alix Munier-Kordon.

Étudiant : ENS Paris-Saclay (5a) 2016-2021

2022 Diplôme de l’ENS Paris-Saclay - grade de Master.
2019 Master Parisien de Recherche en Informatique (MPRI).
2017 Licence informatique.

Stages à l’étranger : L3 (6s), M1 (4m), 4è année (9m).
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A vous de vous présenter !
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Exemple 1 : il suffit d’un papier des années 1970 (?)

Contexte
Années 1990, essor des jeux vidéo en 3D.
Problème : détection des murs visibles par le joueur.
Solution de l’époque : ray casting, murs le long d’une grille rectangulaire.
Problème : cartes peu variées et peu naturelles.

Innovation : le Binary Space Partition
Vidéo (12:41 — 14:50).
Article Wikipédia.

Au delà du storytelling
13:12 “énorme cerveau”
14:15 “un papier écrit dans les années 1970”
14:30 “trouvé tout seul”
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Exemple 2 : l’IA va-t-elle remplacer les chercheurs ?

1Sources : NYU Shangai et OpenAI
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Activité

Objectif
Se renseigner sur les jumeaux numériques.
A résumer en quelques lignes, avec un exemple d’utilisation pratique.

Organisation
Trois groupes de 3-5 personnes. Un groupe sur chacune des trois
modalités suivantes :

Livre only,
Wikipédia only,
sans restriction.

Rotations au bout de 15mn, environ 45mn au total.
A la fin : présentations orales (informelles). Format libre.
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A vous de vous présenter !
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Conclusion

Ressources
https://mahermallem.github.io/teaching/26-27/ISP

Contact
Bureau : 0 62 36
(couloir RDC du département AS2M, avant-dernier bureau sur la gauche)
Courriel : maher.mallem@supmicrotech.fr

Prochaine séance
04/11, 10h-12h | Recherche bibliographique
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